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Extra tabbladen maken. 

Tabbladen aanmaken voor het tekenen van het blokken schema en voor het tekenen van het 

baanplan. 

Om jouw grote baan te gaan tekenen vergt wel iets meer dan het testbaantje. 

Om alles op 1 scherm te gaan maken kan eigenlijk want dan moet je alles wel heel klein gaan 

tekenen maar dat kan anders maar moet niet. 

Mijn baan staat op 1 scherm, alles, inclusief schaduwstation. 

 

Dat zal bij jouw baan niet lukken ben ik bang voor maar dat kan anders. 

Je kan zowel bij het aanmaken van het blokkenschema als bij het baanontwerp extra lagen 

aanmaken. 

Dat gaat als volgt, Ga naar “baanontwerp” 

Klik met de rechtermuisknop op “pagina 1” en selecteer “nieuw tabblad en vervolgens “nieuw 

tabblad” (na actieve tab) dat betekent dat de 2e pagina achter de eerste komt. Probeer het maar. 

Ja kan dan b.v. de baan verdelen over meerdere pagina’s (lagen). Ik zeg maar wat, het 

schaduwstation apart en/of jouw kopstation apart. Ik weet dat het tijdens het rijden niet altijd fijn is 

dat je niet de volledige baan kan bekijken in Koploper maar ik denk dat het bij jou, met een baan van 

dit formaat niet anders kan. Als je op een beurs komt dan zie je dat wel vaker. 
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Je kan ook een extra pagina maken in het blokkenschema. Dit ook om alles beter te kunnen overzien. 

 

 

 

Hier werkt het net zoals bij het baanontwerp. Rechtermuisknop klikken op pagina 1 en dan klikken 

op “nieuwe pagina en dan krijg je er een z.g. tab bij. 
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Beginnen bij het begin is een beetje lastig. Om blokken te kunnen gebruiken in de tekening van het 

moeten er eerst blokken aangemaakt worden in het blokkenschema. Maar om de verbindingen van 

de blokken onderling te maken heb je eigenlijk een baanplan nodig. Bij de testbaan heb je een 

schetsje gemaakt van het baantje en aan de hand daarvan hebben we een aantal blokken 

aangemaakt in het blokkenschema en die daarna geplaatst in het baanontwerp. 

Als je het ziet zitten zo je eigenlijk van de verschillende lagen een schetsje moeten gaan maken. 

Het aantal blokken gaan bepalen en die gaan aanmaken in het blokkenschema. De verbindingen 

maken (rijwegen) kun je het best zichtbaar maken door een schets of meteen door het gaan tekenen 

van een baanplan in Koploper. Het aantal wissels gaan optellen om te zien hoeveel wisseldecoders je 

moet gaan invullen in “digitale onderdelen” als ook de decoders voor de seinen. Natuurlijk hetzelfde 

voor de terugmelders, hoeveel S88 kastjes heb je nodig en ook die invullen in “digitale onderdelen” 

 

Als je gaat tekenen in het baanontwerp, probeer dat zo veel mogelijk schematisch te doen. 

Misschien is het goed om van onder naar boven te gaan werken dus eerst het schaduwstation op de 

achterste pagina. Hoe je pagina’s onderling verbindt dat leg ik je nog wel uit. 

Je mag een schets aan mij sturen van b.v. het schaduwstation en ik die op mijn manier te gaan 

tekenen. Ik wil dat best voor je doen zodat je een voorbeeld hebt. 


