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Invoeren van eigenschappen in textbestandjes. 

In het baanontwerp kun je een tekst invoeren, dat heb ik je al een keer verteld. 

B.V. Halvertestbaan. 

Maar je kan er nog meer mee n.l. zichtbaar maken welke loc er in een blok staat d.m.v. het loc 

kenmerk. Ik heb je al het advies gegeven om een kenmerk te gebruiken bij het invullen van de 

locomotief eigenschappen. Dus niet “Eloc” maar b.v. het nummer van de loc of het type loc met evt. 

een afkorting van de kleur. 

 

In dit baanoverzicht zie je de kenmerken die ik aan jouw locomotieven heb gegeven. 

Een 1142 GG is 1100 met een geel-groene kleur of alleen een 4903. Het is een optie en draagt verder 

niets bij aan het rijden van de treinen. 

Ga naar baanontwerp en maak een tekst aan. 
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Met de rechtermuisknop klikken op de aangemaakte tekst en dan krijg je een klein window te zien en 

klik dan op eigenschappen. 

 

Je begint met het invullen bij tekst het bloknummer waar je de tekst wil gebruiken. 

Ik neem als voorbeeld, Blok 1 dus dat typ ik daarin. 

Ik heb vet een vinkje gegeven dat maakt de tekst duidelijk. En een tekst kleur als ook evt. een 

achtergrond. Speel daarmee en kijk wat jij prettig vind. 

Bij toon tekst van vul je in Blok. 

Bij gekoppeld blok selecteer je in dit geval blok 1 

Bij overnemen tekst selecteer je Locomotief kenmerk. 

Klik op ok en je bent klaar voor dit blok. 

Bij dit kleine baantje is dit nog niet zo belangrijk maar straks bij de grote baan denk ik van wel. 

Maar dan weet je nu hoe je dit kan maken. 

 

 


