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Plaatjes invoeren in Koploper. 

Begin met het aanmaken van een nieuw bestands mapje in het Koploper. 

Om er te komen, deze PC, Windows C schijf, Programfiles (x86) Pahasoft, Koploper. 

Maak hier een nieuw mapje met “koploper plaatjes” aan. 

 

Maak in de map afbeeldingen ook een nieuw mapje aan en noem deze “plaatjes koploper” 

 

Plaats de plaatjes eerst allemaal in dit laatst aangemaakte mapje “plaatjes koploper” 

Deze extra stap is nodig omdat Windows het niet toelaat dat je files direct in een map plaatst die zich 

bevindt in “program files”. 

Vanuit deze map kun je de plaatjes kopiëren naar de map die zich in koploper bevindt. 

Soms zal de computer vragen dit echt wil doen en dan akkoord gaan als administrator. (schildje)  

Nu gaan we de plaatjes plaatsen in Koploper. 

Ga naar de eigenschappen van de betreffende locomotief. 



2 
 

 

Open bestand linksonder en klik   “zoek plaatje” aan. 

Vervolgens ga je via het pulldown menu naar het mapje dat je hebt aangemaakt binnen het 

programma Koploper en selecteer deze. 

Krijg je dit menuutje te zien met de plaatjes. Scrol en kies het plaatje uit en klik op “open 

” 

Nu staat het plaatje in de locomotief eigenschappen opgeslagen. 

 

Dat was het voor één locomotief dus nog meer te gaan. 


